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Operaciokutatas és dontéstamogatas targy
zarovizsga kérdései (-2022)
(BMEKOALA339 — 7 kredit)

A lineéris programozas normal feladatanak matematikai modellje (gyartasi,
keverési feladat).

A linearis programozasi feladat megoldasanak algoritmusai (grafikus
kétvaltozos esetben, szimplex algoritmus lényege tobbvaltozos esetben, az
optimalis megoldasok halmazanak lehetséges esetei).

A szallitasi feladat, a hozzarendelési feladat €s megoldési algoritmusa
kiegyensulyozott esetben ¢€s a specidlis esetek visszavezetése a
kiegyensulyozott esetre.

Specialis egészértékii programozasi problémak (hatizsak, 1étszamiitemezés,
halmazfedési, halmazfelbontasi).

Specialis NLP feladatok. Feltételes optimum szadmitdsa Lagrange-féle
multiplikator modszerrel.

Hélozati modellek iranyitatlan grafokban (minimalis feszitéfa, Prim és
Kruskal algoritmus, legrovidebb ut — Dijkstra algoritmus).

Halo6zati modellek iranyitott, kormentes grafokban (kritikus Ut tevékenysegi
haloban, szomszédsagi matrix, megoldasi algoritmus). Maximalis folyam
probléma ¢€s megoldasa a javito utak modszerével, a probléma LP
modelljének felirasa egyszeriibb esetekben.

Egyéb halozati modellek ismertetése €s LP modelljiik (kinai postas
probléma, utazo6 ligyndk probléma).

Jatékelméleti alapok: bimatrix jaték, zérus osszegii jaték, fogolydilemma ¢és
megjelenési formai, versengd és kooperalo stratégiak.
Optimalis kevert stratégia Iényegének ismertetése kétszemélyes jatéknal,

ahol mindkeét jatékos 2 lehetséges stratégiaja koziil valaszt egyet, a feladat
LP modellje.

Dontéselmélet, dontések kiilonb6zé dontéshozok alapjan  (optimista,
pesszimista, Hurwitz alfa, Laplace-kritérium, Bayes-kritérium, elmulasztott
nyereség elve).

Dontési fak.



